Podroz autobusem jak gra
fabularna? Oto zwyciezcy
hackathonu

Promocja komunikacji zbiorowej poprzez grywalizacje,
wykorzystanie sygnatu GPS do uproszczenia systemu poboru optat
za przejazd komunikacja miejska oraz uszczelnienie systemu
kontroli biletéw - takie rozwigzania zwyciezyty podczas
pierwszego metropolitalnego hackathonu, czyli 24-godzinnego
maratonu programowania, ktéry odbyt sie w miniony weekend na
Stadionie Miejskim w Tychach. Organizatorzy wydarzenia
przyznaja, ze poziom zaprezentowany przez programistéow by
naprawde wysoki.

Jakie aplikacje i oprogramowania mogg usprawni¢ transport
publiczny w GOérnoslasko-Zagtebiowskiej Metropolii? Przez 24
godziny programisci — uczestnicy pierwszego metropolitalnego
hackathonu, analizujgc kilkaset GB danych, szukali najlepszych
i innowacyjnych rozwigzan, by odpowiedzie¢ na to pytanie.

— Dla mnie, jako osoby odpowiedzialnej za funkcjonowanie
transportu publicznego w Metropolii, zaprezentowane projekty
sg niezwykle inspirujgce — przyznawat Grzegorz Kwitek, cztonek
zarzgdu GOrno$lasko-Zagtebiowskiej Metropolii, odpowiedzialny
za sprawy zwigzane z transportem publicznym.

— Chciat*bym roéwniez zacheci¢ wszystkie zespoty do
kontynuowania pracy rozpoczetej podczas hackathonu. Moge
zapewni¢, ze zaréwno Metropolia jak i gminy wchodzace w jej
sktad, sg otwarte na wspétprace i wspéttworzenie rozwigzan
poprawiajgcych jakos$¢ ustug publicznych — dodawat.

Nad rozwigzaniami dla metropolitalnego transportu przez 24
godziny pracowato blisko 50 programistéw. Ograniczaty ich
wytacznie indywidualne umiejetnosci i wtasna wyobraznia. Do
ich dyspozycji oddano ponad 200 GB danych transportowych,
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ktore Metropolia zgromadzit*a w toku prac nad stworzeniem
platformy otwartych danych.

Pierwsze miejsce zajeli programisci z zespotu Tajni Fajni za
projekt pod nazwg ,Autoszpil”. To aplikacja, promujaca
korzystanie z transportu publicznego, ktdéra wykorzystywataby
elementy grywalizacji. W ten sposOb pasazerowie mogliby
podejmowal sie réznych wyzwan. I tak np. za przejechanie
tgcznie kilkuset kilometrdéw, odblokowywane bytoby osiggniecie
»Z kierowcg na Ty”, zas za podrdzowanie komunikacjg miejskg po
kilku réznych miastach, mozna bytoby otrzymadé¢ tytut
»Globtrotera”. Osiggniecia docelowo miatyby by¢ wymieniane na
nagrody, a tymi mogtyby by¢ np. znizki na zakup kolejnych
biletéw komunikacji miejskiej. Ponadto aplikacja informowataby
pasazera o ile mniej zanieczyszczen zostato wyemitowanych do
atmosfery, dzieki temu, ze skorzystat =z transportu
publicznego.

Urozmaicenie podrézowania po Metropolii nie jest jednak
jedynym celem, ktéry postawili przed sobg twércy aplikacji.

— Grywalizacja ma na celu popularyzowanie Kkorzystania z
komunikacji zbiorowej. Aplikacja dodatkowo bedzie dokonywac
analizy i optymalizacji przejazddéw, a takze zwiekszy
skutecznos¢ zbierania danych, co przetozy sie na bardziej
rzetelng statystyke — titumaczg autorzy zwycieskiego projektu.

Drugie miejsce w metropolitalnym hackathonie przyznano
programistom z zespotu Moty Zwierza. Oni rdwniez
zaproponowali aplikacje na smartfony, natomiast jej nadrzednym
celem bytoby upraszczanie procedury kupowania biletdéw, a takze
zbieranie informacji o tym, w jaki sposéb mieszkancy podrézuja
po Metropolii.

Z kolei Druzyna 404, ktéra zajeta trzecie miejsce,
zaprezentowata projekt dedykowany przede wszystkim zarzadcy
komunikacji zbiorowej. Programisci postanowili bowiem
dostarczy¢ rozwigzanie, ktdore analizujgc natezenie ruchu na



poszczegdlnych 1liniach, u*atwi dokonywanie efektywnych
kontroli biletdw.

WSréd innych pomystéw, zaprezentowanych przez uczestnikow
hackathonu, znalazty sie m.in. aplikacja, informujgca o
przewidywanym wzroscie liczby pasazerdéw, podrdézujacych
okreslonymi liniami podczas np. imprez masowych; stworzenie
scentralizowanego systemu reklam w komunikacji zbiorowej;
aplikacja pokazujgca lokalizacje autobuséw i tramwajéw oraz
ich odjazdy w czasie rzeczywistym czy aplikacja przewidujaca
op6Zznienie danego autobusu, tramwaju lub trolejbusu.

Dodajmy, ze zwyciezcy hackathonu otrzymali nagrode w wysokos$ci
10 tys. ztotych, natomiast za zajecie drugiego i trzeciego
miejsca przyznano — odpowiednio — 5 tys. i 3 tys. ztotych.

Rozwigzania zaproponowane przez programistéw postuza
Metropolii jako swego rodzaju inspiracje, ktére w przysztosci,
po przeanalizowaniu mozliwosci ich wdrozenia, beda mogty
przetozy¢ sie na konkretne dziatania, aby usprawnic¢ i
uatrakcyjni¢ podrézowanie po Metropolii.



