,QLlturalna Retroteka” w
bytomskiej bibliotece

»Qlturalna Retroteka” czyli czytanie %aczy pokolenia. W
projekt realizowany przez Miejska Biblioteke Publiczng
zaangazowani sa seniorzy, bytomskie przedszkolaki oraz
uczniowie technikum. Efektem bedzie m.in. gra memory i nauka
szyfrowania tresci w kodach QR.

Do udziatu w projekcie zaproszeni zostali stuchacze
Bytomskiego Uniwersytety Trzeciego Wieku, uczniowie Technikum
nr 4,

sekcja plastyczna Klubu Sezam 1 bytomskie przedszkolaki. Tu
kazdy uczy

sie od siebie nawzajem.

Podczas cyklicznych spotkan seniorzy i najmtodsi

bytomianie spedzajg czas na wspdélnym czytaniu ksigzek i
rysowaniu. 24

pazdziernika Ilona Dobrowolska z BUTW czytata dzieciom z
Przedszkola nr

18 ksigzke ,Roztrzepana Sprzgtaczka” Doroty Gellner. Niemniej
jak

podkresla Teodozja Galinska z Dzia*u Informacyjno-
Bibliotecznego MBP,

duzym zainteresowaniem najmtodszych cieszg sie ksigzeczki z
serii

,Poczytaj mi mamo”. Po wspdlnym czytaniu rozpoczynajag sie
zajecia

plastyczne. Dzieci rysujg to, o czym ustyszaty, a najlepsze
prace znajda

sie na wystawie.

»,Qlturalna Retroteka” przenosi osoby starsze w Swiat
dziecinstwa. Takze dla nich jest artystyczng inspiracjg, bo to
oni wraz z cztonkami sekcji plastycznej Klubu Sezam bedg
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autorami rysunkéw na posSwieconej ksigzkom grze memory.
Poprosilismy seniordéw z sekcji plastycznej BUTW pod kierunkiem
Marty Hawlickiej, by narysowali ilustracje do ksigzek z
dzieciAstwa — mOwi Teodozja Galinska. Otrzymalismy przepiekne
rysunki Calineczki, Czerwonego Kapturka, Kopciuszka.

Biorgcy udziat w projekcie seniorzy zgtebig kolejne

tajniki wiedzy komputerowej. Uczniowie Technikum nr 4 naucza
ich

szyfrowania i odczytywania wiadomosci w generatorze koddéw QR.
Dzieki tej

umiejetnosci czesciej bedg korzystaé¢ ze smartfondéw. W kodach
QR

zaszyfrowane sg m.in. dane do przelewdw, dane kontaktowe,
wirtualne

przewodniki.

Zeby sprawdzié, jak seniorzy opanowali sztuke

kodowania, na terenie biblioteki odbedzie sie gra — podchody z
uzyciem

kodow QR, w ktdédrych zawarte beda wskazowki oparte na
literaturze.

Projekt dofinansowano ze sSrodkéw Ministra Kultury i
Dziedzictwa Narodowego pochodzgcych z Funduszu Promocji
Kultury.



