Znak szczegdélny — gra miejska
w ramach II Festiwalu inm.
Michata Spisaka

10 wrzesnia od 11:00 zapraszamy wszystkich chetnych do wziecia
udziatu w miejskiej grze ,na 2zywo” zatytutowanej Znak
Szczegdélny, stworzonej we wspétpracy z Centrum Gier Furia.

Gra miejska, skierowana jest do osob rekreacyjnie bioracych
udziat w tego typu wydarzeniach. Uczestnicy wcielg sie w role
prywatnych detektywdéw, Kktdérzy pomagajg postaci Grazyny
Bacewicz w poszukiwaniu informacji i rozwigzywaniu zagadek.
Celem druzyny bedzie wykonanie jak najwiekszej liczby zadan,
rozmieszczonych w punktach Gry. Kazda z druzyn otrzyma mape
umozliwiajacag zlokalizowanie punktdéw. Po wykonaniu wszystkich
zadan uczestnicy wracajg na finat do PKZ, aby utozyd
najbardziej niezwyktg historie kryminalng z wykorzystaniem
watkéw poznanych w trakcie gry.

Wyréznione zostang 3 druzyny, ktére w wykonajg wszystkie
zadania 1 stworzag utoza najbardziej niezwykta historie
kryminalng z wykorzystaniem watkdéw poznanych

w trakcie gry, do godziny 14:00.

Plan gry:

» 10:30 — odprawa druzyn w Patacu Kultury Zagtebia

=11:00 — start druzyn do punktéw Gry na terenie Dgbrowy
Gérniczej

= 14:00 — zakoAczenie zadah w Patacu Kultury Zagtebia

= 15:00 — ogtoszenie druzyn wyrdznionych

Na zwyciezcow i uczestnikéw czekaja:

1. Wieczna stawa i chwata.
2. UScisk rgk organizatoroéw.
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3. Mite niespodzianki.

Gra Znak Szczegolny oparta jest na motywach powiesSci
kryminalnej pt. Sidta, autorstwa znakomitej kompozytorki
Grazyny Bacewicz, a takze watkach z zycia Michata Spisaka.

Chcesz wzigc¢ udziat w grze?

1. Zapoznaj sie z regulaminem gry.

2. Wypetnij i odes$lij formularz zgtoszenia (wersja pdf)
druzyny na adres gra@palac.art.pl (skan lub wypetniony
elektronicznie formularz).

3. Poczeka¢ na potwierdzenie przyjecia zgtoszenia druzyny
do gry.

4. Po otrzymaniu potwierdzenia optac¢ udziat w kasie
biletowej PKZ (do 10 wrzesnia do godz. 10:00).

Masz pytania? Prosimy o kontakt pod adresem mailowym
gra@palac.art.pl 1lub pod nr telefonu: 32 733 88 28;
poniedziatek-pigtek w godz. 8:00-16:00

UWAGA'!

Oprécz wersji gry na zywo, na naszych stronach internetowych
10 wrzesnia o godzinie 18:00 zostanie udostepniony
elektroniczny questing. W tej wersji gry bierzemy udziat
samodzielnie, w wybranym przez siebie czasie, a wystarcza nam
do tego smartfon, wygodna odziez i checi! Udziat* w questingu
jest bezptatny.

Zrodto: UM Dabrowa Gérnicza
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