Wiemy juz jak bedzie wygladat
katowicki HUB Gamingowo-
Technologiczny

14 lutego zaprezentowano wyniki konkursu na opracowanie
koncepcji architektoniczno-urbanistycznej dla adaptacji i
rewitalizacji istniejacych budynkéw po kopalni KWK Wieczorek
pod funkcje HUB-u Gamingowo-Technologicznego. Zwycieska praca
wykonana zostata przez AMC — Andrzej M. Chotdzynski Sp. z o.o0.
s.k. z Lublina.

Opracowanie koncepcji architektoniczno-urbanistycznej dla I
etapu inwestycji pn.: ,Dzielnica Nowych Technologii -
Katowicki HUB Gamingowo-Technologiczny” obejmujgcego adaptacje
i rewitalizacje istniejacych budynkéw po kopalni KWK Wieczorek
pod funkcje HUB-u Gamingowo-Technologicznego to pierwszy krok
w kierunku realizacji gtdéwnego zatozenia powstania HUB-u,
jakim jest skupienie w jednym miejscu przedsiebiorcéw z branzy
e-sportu i gier komputerowych, a takze firm technologicznych,
przy jednoczesnej rewitalizacji i adaptacji do nowych celéw
przestrzeni nalezacej wczesniej do KWK Wieczorek.

— Jestem przekonany, ze za kilka lat projekt, jakim jest
powstanie Dzielnicy Nowych Technologii bedzie mégt byc
poréwnywany do rewitalizacji terendw po kopalni Katowice, a
tym samym powstania Strefy Kultury. Na terenie nalezacym
wczes$niej do kopalni Wieczorek powstanie nowoczesne centrum
technologiczno-gamingowe. Przeksztatcenie tych miejsc w
przestrzen dla sektora nowoczesnych technologii pozwoli nam
wrzuci¢ szosty bieg 1 stanie sie kolejnym kamieniem milowym
w rozwoju Katowic — ocenia Marcin Krupa, prezydent Katowic.
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WIDOK 7 LOTU PTAKA W KIERUNKU POEUDNIOWO-ZACHODNIM
Jednym z wyznacznikdéw dobrze zarzadzanego miasta jest
strategia uwzgledniajgca trendy i tendencje rynkowe. Wizja
przysztosci Katowic zaklada wieksze zaangazowanie w branze
technologii informatycznych. W te idee wpisuje sie realizacja
HUB-u Gamingowo-Technologicznego. Kompleks powstanie w ramach
Dzielnicy Nowych Technologii. Obiekty bedg miescié¢ sie wokodt
szybdéw Putaski i Poniatowski, nalezacych do by*ej kopalni
Wieczorek. Hybrydowy projekt zaktada zagospodarowanie budynkéw
nalezacych do nieaktywnej kopalni, a takze budowe nowego
zaplecza. W tym zatozeniu odzwierciedla udang rewitalizacje
Strefy Kultury i nowg siedzibe Muzeum Slaskiego.

W portfolio HUB-u majg znalez¢ sie miedzy innymi: wynajem
powierzchni biurowych i coworkingowych, ustugi korzystania ze
wspotdzielonej infrastruktury, wynajem studidéw telewizyjnych i
nagran, laboratoria, zaplecze infrastruktury IT (data center,
farma renderujgca), sale konferencyjne 1 pomieszczenia
edukacyjne oraz ustugi towarzyszgce firmom zatrudniajgcym
setki pracownikow.



W konkursie na opracowanie koncepcji architektoniczno-
urbanistycznej dla adaptacji 1 rewitalizacji istniejacych
budynkéw po kopalni KWK Wieczorek pod funkcje HUB-u Gamingowo-
Technologicznego w wyznaczonym terminie ztozono 5 prac
konkursowych. Wszystkie dostarczone prace zostaty ocenione
zgodnie z zasadami 1 kryteriami ustalonymi w Regulaminie
konkursu. Niestety, dwie prace konkursowe nie speiniaty
warunkéw Regulaminu konkursu i nie zostaty dopuszczone do
oceny. Prace, przez caty czas trwania oceny przez sad
konkursowy pozostawaty dla niego anonimowe, jednak ich zakres
i czytelnos¢ byty wystarczajace dla wtasciwej oceny zgodnie z
kryteriami i wytycznymi Regulaminu konkursu.

Inwestycja realizowana bedzie na podstawie zwycieskiego
projektu wykonanego przez AMC — Andrzej M. Chot*dzynski Sp. z
0.0. s.k. z Lublina, ktdére otrzymato I nagrode w wysokosci 100
tys. z% oraz zaproszenie do udziatu w negocjacjach umowy na
przygotowanie dokumentacji projektowej jury konkursowe
przyznato za wnikliwe podejscie do tematu konkursu. — Praca
charakteryzuje sie pieczotowitosScig zardéwno w propozycjach
architektonicznych, w tym wtasciwej adaptacji 1 aranzacji
wnetrz zabytkowych, jak tez konstrukcyjnych i technologicznych
w zakresie 1instalacyjnym. Mamy tu do czynienia ze
zréznicowanmi propozycjami projektowymi dotyczgcymi obiektow
zabytkowych oraz obiektéw nowych. Szczegélng warto$cig dodang
opracowania jest oryginalne rozwigzanie dwupoziomowego pasazu
integrujgcego zréznicowany zespot adaptowanych obiektéw dawnej
kopalni — podsumowuje wybdér Stanistaw Podkanski, architekt
miasta i1 przewodniczgcy sgdu konkursowego. Dodatkowo, uwage
sgdu konkursowego zwrdécita propozycja utworzenia przystankéw
autobusowych pod przewieszonym nad ulicg Szopienicka budynkiem
nr 2.



— Kluczowe dla projektu byty warstwa historyczna tego miejsca
oraz jego nowoczesne, 1innowacyjne przeznaczenie. Stad nasza
propozycja — dostrzegajgca najblizsze otoczenie, a wiec
sgsiedztwo Nikiszowca 1 Giszowca oraz kompleksowy charakter
istniejgcej zabudowy po KWK Wieczorek, ktéry z punktu widzenia
kulturowego jest dzietem dokonanym — aby zintegrowac te
istniejgce przestrzenie =z nowg funkcjg. Dlatego
zaprojektowalismy duzy park, ktdory integruje te budynki. I
troche wzorem paryskiego Luwru, czesc¢ dolng, podziemnag
kondygnacje z ogrodem, ktéra bedzie zawierata funkcje dodane,
dzieki czemu na powierzchni uktad budynkéw pozostanie
niezmieniony  — przedstawit zatozenia projektu
architekt Andrzej Chotdzynski.

Drugie miejsce i nagrode w wysokosci 50 tys. zt% zdobyta
pracownia WXCA Sp. z o.0., natomiast trzecie miejsce 1 nagrode
w wysokosci 30 tys. zt pracownia Ostrowscy Architekci Biuro
Projektowe Sp. z o0.0. Oceny prac konkursowych dokonywat* sad
konkursowy, ktdérego przewodniczgcym byt Stanistaw Podkanski,
architekt miasta, a cztonkami architekci, przedstawiciele
SARP: arch. Piotr Fischer, arch. Andrzej Grzybowski, Michat
Jedrzejek, arch. Aleksandra Tomkiewicz, Bolestaw Btachuta oraz
Matgorzata Domagalska.



Zwyciescy konkursu, po zakonczeniu negocjacji i podpisaniu
umowy, bedg mie¢ 12 miesiecy na wykonanie dokumentacji
projektowej. Nastepnie przeprowadzona zostanie jej weryfikacja
i ogtloszenie przetargu na wybdor wykonawcy inwestycji.
Finansowanie na realizacje inwestycji ma pochodzi¢ z budzetu
miasta Katowice, a takze trwajg starania pozyskania
dofinansowania, jak 1 funduszy prywatnych inwestorow.

Rozstrzygniety konkurs dotyczy I etapu inwestycji. Kolejne
etapy zadania pn.: ,Dzielnica Nowych Technologii — Katowicki
HUB Gamingowo-Technologiczny” przedstawiajg sie nastepujaco:

-w etapie II wybudowane zostang hale produkcyjne, ktére
mogg by¢ przedmiotem adaptacji do réznych celow — ich
zaktadanym przeznaczeniem sg studia telewizyjne i studio
nagran dla obstugi przemystu e-sportowego. Prace
projektowe planuje sie na 2023 rok (z odpowiednio
wczes$niej ogtoszonym postepowaniem na wytonienie
Projektanta), a zakonczenie realizacji inwestycji na
koniec 2025 roku,

= etap III polegac¢ bedzie na uzbrojeniu obiektéw w sprzet
technologiczny oraz sprzet ogélnego przeznaczenia.
Zaktada sie realizacje tego etapu do potowy 2026 roku,



-w etapie IV przewiduje sie wybudowanie biurowcéw o
tgcznej powierzchni uzytkowej ponad 84.000 mkw.
przeznaczonej dla okoto 2 800 pracownikéw. Moment i
zakres realizacji tego etapu uzalezniony bedzie od
potwierdzenia Zzainteresowania najmem przez
przedsiebiorstwa,

= etap V dotyczy¢ bedzie potudniowej czesci terenu, gdzie
znajdzie sie miejsce zapewne dla kolejnych budynkdw
biurowo-ustugowych lub produkcyjnych oraz parkingow.
Zaktada sie, ze inwestycje realizowane bedg w duzej
mierze w oparciu o kapitat prywatny,

etap VI — Szyb Poniatowski — zaplanowany zostatl jako
wzmocnienie ponadprzecietnej atrakcyjnosci historycznego
uktadu urbanistyczno- architektonicznego zabytkowego
osiedla Nikiszowiec.
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