Katowicki HUB Gamingowo-
Technologiczny: podpisano
umowe

Kolejny krok w kierunku powstania katowickiego HUB-u
Gamingowo-Technologicznego. Pracownia projektowa AMC — Andrzej
M. Chotdzynski podpisata umowe na opracowanie kompleksowej
dokumentacji projektowej dla pierwszego etapu realizacji
projektu pn. ,Katowicki HUB Gamingowo-Technologiczny”.
Inwestycja przywrdéci zycie do obiektéw po KWK Wieczorek, a
takze bedzie motorem napedowym dla rozwoju firm skupionych
wokot cyfrowej branzy.

— Powstanie HUB-u Gamingowo-Technologicznego to projekt, ktoéry
wytycza kierunek rozwoju Katowic. Mamy dobre doswiadczenia
zwigzane z rewitalizacjg terenéw pokopalnianych. Strefa
Kultury powstata wtasnie na terenie dawnej kopalni, a jej
budowa w sposdb znaczgcy wptyneta na rozwdj 1 wizerunek
miasta. Dzis robimy kolejny krok w strone przysztos$ci 1
nowoczesnych technologii. Wierze, ze ten ruch przyciggnie
nowych inwestoréw 1 wptynie na stworzenie nowych miejsc
pracy — mowi Marcin Krupa, prezydent Katowic.

Podpisanie umowy to efekt konkursu, w ktéorym wzieto udziax
kilkanascie pracowni projektowych. Sad konkursowy za najlepsza
uznat propozycje pracowni z Lublina, a czesScig nagrody za
zajecie pierwszego miejsca byto zaproszenie do udziatu w
negocjacjach na realizacje projektu.
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Technologie przysztosci w historycznej przestrzeni

Pracownia projektowa AMC - Andrzej M. Chotdzynski moze
pochwali¢ sie pokaznym dorobkiem, obejmujacym 1liczne
realizacje w Polsce i na Swiecie, za ktdre byta nagradzana i
wyrézniana. To projekty uzytecznosci publicznej, biurowce,
stacje metra, budynki hotelowe i kongresowe. W portfolio
wybranej pracowni projektowej znajdujg sie takze rewitalizacje
i przebudowy zabytkéw, co jest szczegélnie wazne w konteksScie
HUB-u Gamingowo-Technologicznego, ktéry ma powstaé na terenie
po bytej kopalni KWK Wieczorek.

— Kluczowe dla projektu byty warstwa historyczna tego miejsca
oraz jego nowoczesne, 1innowacyjne przeznaczenie. Stad nasza
propozycja — dostrzegajgca najblizsze otoczenie, a wiec
sgsiedztwo Nikiszowca 1 Giszowca oraz kompleksowy charakter
istniejgcej zabudowy po KWK Wieczorek, ktdéry z punktu widzenia
kulturowego jest dzietem dokonanym — aby zintegrowac te
istniejgce przestrzenie =z nowg funkcjg. Dlatego
zaprojektowalismy duzy park, ktory integruje te budynki. I
troche wzorem paryskiego Luwru, czes¢ dolng z ogrodem, ktdra
bedzie zawierata funkcje dodane, dzieki czemu na powierzchni
uktad budynkéw pozostanie niezmieniony — przedstawit zatozenia



projektu architekt Andrzej Chotdzynski.
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Dolina Cyfrowa w Nikiszowcu

HUB Gamingowo-Technologiczny ma stanowié¢ wspdlng przestrzen
dla firm technologicznych, game developeréw, czyli producentow
gier, a takze Srodowiska zwigzanego z e-sportem, ktdére zajmuje
sie organizacjg rozgrywek, turniejow i realizacjg transmisji.
W Katowicach dziata kilkanascie takich firm, w regionie
kilkadziesigt. Cho¢ cze$¢ ich dziatalno$ci jest zbiezna, to
jednak majg rézne potrzeby i interesy. Ideg HUB-u jest
skupienie przedstawicieli nowych technologii w jednym miejscu
i1 przyciagniecie kolejnych firm, poprzez speinienie 1ich
wymagan i umozliwienie dalszego rozwoju. — Firmy katowickie
nie wypetnig samodzielnie HUB-u, dlatego chcemy w nim stworzyc
warunki do rozwoju z mySlg o réznych podmiotach i zachecic je
do przenoszenia tu swojej dziatalnos$ci — méwi Mariusz
Jankowski, naczelnik wydziatu obstugi inwestordéw. Moze w tym
poméc miedzynarodowa rozpoznawalnos¢, ktdrg przynosza
organizowane w Katowicach mistrzostwa S$wiata w e-sporcie -
Intel Extreme Masters.

Celem inwestycji jest takze umozliwienie wspdéitpracy w obszarze
gamingu pomiedzy Swiatem biznesu i nauki — HUB ma umozliwid



wspdlne realizacje, np. tworzenie metodologii badan czy tez
opracowanie takiego modelu kszta*cenia, by absolwenci szkét i
uczelni mogli od razu rozpoczg¢ prace na stanowiskach
juniorskich w dziatajgcych tu firmach.

W portfolio HUB-u majg znaleZ¢ sie miedzy innymi: wynajem
powierzchni biurowych i coworkingowych, ustugi korzystania ze
wspOtdzielonej infrastruktury, wynajem studidéw telewizyjnych i
nagran, laboratoria, zaplecze infrastruktury IT (data center,
farma renderujgca), sale konferencyjne 1 pomieszczenia
edukacyjne oraz ustugi towarzyszgce firmom zatrudniajgcym
setki pracownikodw.

Obecne prace projektowe dotycza pierwszego z szeSciu
przewidzianych etapéw projektu i polegajg na stworzeniu
dokumentacji dla adaptacji 1 rewitalizacji juz istniejacych
budynkéw po KWK Wieczorek, w ktdrych znajdg sie miedzy innymi
powierzchnie biurowe i coworkingowe, studia nagran,
laboratoria, zaplecze infrastruktury IT, a takze sale
konferencyjne i pomieszczenia edukacyjne. Wartos$¢ pierwszego
etapu szacowana jest na okoto 200 mln z*. Projekt
budowlany wraz z wnioskiem o pozwolenie na budowe powinny by¢
gotowe, zgodnie z harmonogramem, do kofAca marca 2023 roku.



Kolejny etap to wytonienie wykonawcy inwestycji oraz prace w
terenie.

Pozostate etapy inwestycji polegac bedg m.in. na budowie hal
produkcyjnych, ktdérych zaktadanym przeznaczeniem sg studia
telewizyjne i studio nagran dla obstugi przemystu e-
sportowego; uzbrojeniu obiektdw w sprzet technologiczny oraz
sprzet ogdélnego przeznaczenia; budowie budynkdéw biurowo-
ustugowych oraz zaadaptowaniu Szybu Poniatowski na cele
spoteczno — edukacyjno — kulturalne. Koszt catej inwestycji to
okoto 600 mln zt.

Przedsiewziecie jest ujete w wykazie operacji o0 znaczeniu
strategicznym, stanowigcym zatacznik do Programu Fundusze
Europejskie dla Slaskiego na lata 2021-2027, ktdry aktualnie
jest przedmiotem negocjacji z Komisjg Europejska. Proponowana
na chwile obecng kwota dofinansowania ze sSrodkdéw Funduszu
Sprawiedliwej Transformacji to ponad 64 mln EUR.

Zrdodxo: UM Katowice



