Miasto przejmie od SRK teren
po KWK Wieczorek

Katowice przejety od SRK nieruchomo$ci po KWK Wieczorek
potozone przy ul. Szopienickiej. To kolejny krok w strone
budowy Hubu gamingowo-technologicznego.

Miasto przejeto nieruchomosci przy ul. Szopienickiej od Spétki
Restrukturyzacji KopalhA w drodze darowizny. Chodzi o teren o

Yacznej powierzchni 93 902 m? stanowigcy wtasno$¢ Skarbu
Panstwa.

— W historii wiekszo$ci miast mozemy wskazal kamienie milowe w
ich rozwoju. W Katowicach takim przyktadem byto powstanie
Strefy Kultury. Dzisiaj jestesmy Swiadkiem kolejnego takiego
wydarzenia, ktére za kilka lat bedziemy wskazywa¢ jako wazny
moment w rozwoju Katowic. Przejecie nieruchomos$ci na terenie
KWK Wieczorek przybliza nad do rewitalizacji tego obszaru 1
nadania mu zupetnie nowych funkcji. W tym miejscu powstanie

Dzielnica Nowych Technologii, ktéra — mamy nadzieje -
przyciggnie do Katowic nowych inwestordéw i stworzy nowe
miejsca pracy — mowi Marcin Krupa, prezydent Katowic. — Hub ma

by¢ impulsem do rozwoju Katowic. Mamy podwaliny do jego
stworzenia. W Katowicach od lat odbywaja sie finaty Intel
Extreme Masters. Wydarzenie skupiajgce Swiatowe gwiazdy e-
sportu przycigga do Katowic tysigce fandw i jest transmitowane
do najdalszych zakagtkdéw sSwiata. Z drugiej strony mamy
inwestordw, przedsiebiorcéw, ludzi, ktérzy tutaj tworzg i
programuja. Ten potencjat trzeba wykorzystac, dlatego
konsekwentnie realizujemy kolejne dziatania zmierzajace do
finalizacji tej inwestycji — dodaje prezydent.

Miasto, przejmujgc tereny od SRK, realizuje ustawowy obowigzek
natozony na gminy w zakresie ochrony i opieki nad zabytkami, 1
tym samym zrewitalizuje w tym rejonie tereny poprzemystowe
i uratuje obiekty Szybu ,Putaski”, wprowadzajgc do nich nowe
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funkcje o charakterze publicznym. Na przejetej przez miasto
dziatce znajduje sie kilka zabudowan. To miedzy innymi
budynki: stolarni, warsztatéw mechanicznych, %*azni i cechowni,
maszyny wyciggowej, budynek po drugiej stronie ulicy
Szopienickiej nazywany ,%*aznig %tancuszkowa” oraz ktadka nad
drogg *aczaca taZnie z cechownig nazywang ,przewigzka”. Akt
notarialny dotyczgcy nabycia nieruchomosci zostat podpisany w
poniedziatek 17 kwietna w Willi Goldsteindéw w Katowicach.
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— Budowa HUB-u technologicznego, to wazny projekt na wielka
skale, w ktérym od poczatku bralismy aktywny udziat. 29 lutego
2020 roku podpisalismy z miastem Katowice list intencyjny w
sprawie utworzenia Dzielnicy Nowych Technologii na terenie
dawnej kopalni Wieczorek. To prawie 9,5 ha gruntu o duzym
potencjale i z blisko 200-letnig historia, ktora bedzie pisa¢
sie na nowo. Nadal bedzie to kopalnia, ale kopalnia
nowoczesnosci — méwi Janusz Smolito, prezes zarzadu SRK S.A.

— Sp6tka Restrukturyzacji Kopaln w ramach swoich statutowych
obowigzkdéw prowadzi dziatania zmierzajgce do racjonalnego



zagospodarowania majatku, pozostatego po zlikwidowanych
kopalniach. Jest to jeden z podstawowych obszardw naszej
dziatalnosci, ktdéry konsekwentnie realizujemy w powigzaniu z
projektami dziatu innowacji technologicznych. W <celu
wypracowania optymalnych rozwigzan zagospodarowania majgtku
pogérniczego, wspétpracujemy z samorzgdami lokalnymi, co
przyczynia sie do ozywienia spoteczno-gospodarczego oraz
zachowania dziedzictwa kulturowego, szczegdélnie dla obszardw
zabytkowych — dodaje Marek Pieszczek, wiceprezes zarzadu SRK
S.A. ds. Likwidacji Kopaln.

Przypomnijmy, ze Hub gamingowo-technologiczny powstanie w
ramach Dzielnicy Nowych Technologii. Obiekty bedg miescié sie
wokdét szybdow ,Putaski” i ,Poniatowski”, nalezacych do bytej
kopalni Wieczorek. Hybrydowy projekt zaktada zagospodarowanie
budynkéw nalezgacych do nieaktywnej kopalni, a takze budowe
nowego zaplecza. W tym zatozeniu odzwierciedla wudanag
rewitalizacje Strefy Kultury i nowa siedzibe Muzeum Slaskiego.
W portfolio Hubu maja znalez¢ sie miedzy innymi: wynajem
powierzchni biurowych i coworkingowych, ustugi korzystania ze
wspOtdzielonej infrastruktury, wynajem studidéw telewizyjnych i
nagran, laboratoria, zaplecze infrastruktury IT, sale
konferencyjne 1 pomieszczenia edukacyjne oraz ustugi
towarzyszgce firmom zatrudniajgcym setki pracownikéw.

— Hub to nie tylko infrastruktura, ktdéra powstanie na terenie
bytej KWK Wieczorek, ale réwniez <caty ekosystem
technologiczny, zbudowany z wielu podmiotéw reprezentujgcych
rozne branze. taczy je kreatywnos¢ oraz dgzenie do generowania
nowych projektéw i rozwigzan. Katowice posiadajg bogate,
organizacyjne 1 ludzkie zasoby, 1 juz teraz wykorzystujemy ten
potencjat. Intensywnie wspéipracujemy =z uczelniami, by
wzajemne zrozumienie $Swiata nauki 1 sektora biznesu byto
jeszcze wieksze, co pozwoli osiggng¢ najbardziej efektywng
wspotprace — ttumaczy Wojciech Maroszek, z-ca dyrektora ds.
Hubu w spétce Katowickie Inwestycje S.A., bedacej inwestorem
zastepczym. — Dziatamy réwniez na rzecz promowania Hubu



gamingowo-technologicznego, co pozwoli przyciggna¢ do Katowic
kolejne interesujgce podmioty — dodaje.

Przejecie przez miasto nieruchomos$ci jest kolejnym krokiem
zmierzajgcym do realizacji inwestycji. Obecnie prowadzone sg
prace projektowe dotyczace pierwszego z szesciu przewidzianych
etapéw Hubu - adaptacji i rewitalizacji juz istniejacych
budynkéw. Pod koniec marca br. zozono wnioski o wydanie
pozwolenia na budowe dla I etapu inwestycji, wraz z projektami
budowlanymi. Réwnoczesnie trwa przygotowanie projektow
wykonawczych, aby w przysztym roku by¢ gotowym do rozpoczecia
prac budowlanych. W kwietniu ogtoszono konkurs na opracowanie
koncepcji architektoniczno-urbanistycznej dla II etapu
inwestycji. Dotyczy on stworzenia koncepcji dla nowego
obiektu, zlokalizowanego na potudniowy wschdéd od zabytkowego
budynku nadszybia. Bedzie on wyposazony w hale produkcyjne z
dominujgcag funkcjg studidw produkcyjnych dla e-sportu
(przestrzen powinna umozliwia¢ wykorzystanie obiektu jako
studidéw telewizyjnych, hal produkcyjnych, magazyndéw lub
laboratoridéw). Ponadto znajdzie sie w nim cze$¢ techniczna z
rezyserkami i pokojami do obstugi produkcji oraz czes¢ do
obstugi go$ci i widowni. W obiekcie zlokalizowane zostang
takze sale treningowe dla graczy. Tam przewidziany jest
parking — dla samochoddéw oraz rowerdw. Na terenie Hubu
powstang ciggi piesze i pieszo-rowerowe potgczone z istniejaca
infrastrukturg w ciggu wulicy Szopienickiej. Ponadto
zagospodarowanie przestrzeni rekreacyjnej obejmuje zielen,
matg architekture oraz iluminacje budynkéw. Chetni do udziatu
w konkursie majg czas na zgtoszenie sie do 12.05.2023 r.

Trwa rowniez inwentaryzacja i ekspertyza stanu technicznego
budynkéw w rejonie szybu ,Poniatowski”. To VI etap realizacji
Hubu, w ktdérym zakres prac obejmuje pie¢ obiektdéw: budynek
maszyny wyciggowej, budynek warsztatu i wentylatoroéw,
nadszybie z wiezg wyciggowg oraz *gcznikiem, laboratorium oraz
Yaznie. Wykonawca opracowuje inwentaryzacje architektoniczno-
budowlang oraz instalacyjng, a takze ekspertyzy stanu



technicznego oraz ochrony przeciwpozarowej budynkoéw.
Realizacja tych prac pozwoli okresli¢ mozliwo$ci adaptacyjne
tych obiektéw, ich docelowe przeznaczenie oraz bedzie podstawa
do sporzadzenia dokumentacji projektowej pod katem adaptacji
obiektéw pod nowe funkcje.

Realizacja zadania pn.: ,Dzielnica Nowych Technologii -
Katowicki Hub gamingowo-technologiczny” zostata podzielona na
VI etapdéw. Jego szacunkowa wartos¢ to ok. miliarda ztotych.
Miasto Katowice planuje pozyskanie Srodkdéw na realizacje etapu
I, II i III przedsiewziecia z Funduszu Sprawiedliwej
Transformacji w ramach dziatania FESL.10.05 Innowacyjna
infrastruktura wspierajgca gospodarke programu Fundusze
Europejskie dla Slaskiego 2021-2027. Projekt zostat ujety w
wykazie operacji o znaczeniu strategicznym planowanych w
ramach programu. Mozliwa do uzyskania kwota srodkéw unijnych
szacowana jest na ok. 300 mln z%.
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